«Фермер и его помощники» (самая простая для старта)
Суть: фермер заботится о животных, помощники ему помогают. Сюжет короткий и повторяемый: «нашли — накормили — успокоили».
Роли: фермер (или воспитатель на старте), 1–2 помощника. Остальные дети могут быть «животными» (игрушками) или тоже помощниками.
Реквизит (минимум):
· 3–5 игрушечных животных фермы (корова, лошадка, свинка, курочка, козлёнок).
· «Корм»: жёлтые фишки/кружочки (зерно), зелёные полоски бумаги (сено), мисочки.
· Ведёрко (можно пластиковое).
Как играть самостоятельно:
1. Фермер говорит: «Животным пора есть!»
2. Помощники берут корм и раскладывают: сено — корове и лошадке, зерно — курочке и свинке.
3. Если кто‑то «плачет» (ребёнок двигает игрушку и мычит/кудахчет), помощник подходит: «Не плачь, вот тебе водички!» (наливает из ведёрка в мисочку).
4. В конце все говорят: «Животные сыты и довольны!»
Речевые опоры (карточки/подсказки на столе):
· «Кушай, коровка!»
· «Держи зёрнышки!»
· «Не плачь, я помогу!»
Ценность: ребёнок тренирует простые фразы, учится соотносить животное и корм, действует по понятному алгоритму.
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